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CASOVA DOTACE 2 hodiny tydné

UCEBNICE (UCEB. MATERIALY) - | Literatura:

ZAKLADNI

-Dutka, Edgar, Animovany film, AMU, Praha 2002
-Minimum z déjin svétové animace, AMU, Praha 2004
-Kubicek, JiFi, Uvod do estetiky animace, AMU, Praha 2004

-Zara, J., Benes, B., Felkel, P. Moderni pocitacova grafika. Brno, Computer
Press, 1998, ISBN 80-7226-049-9

-Hashimoto,A.,Clayton M.: Velka kniha digitalni grafiky a designu

-literatura souvisejici s vytvarnou kulturou

POZN. (UCEBNi MATERIALY =vytvarné materialy a pomticky
DOPLNKOVE aj.) =projektor, prace s vypocetni technikou, novymi
medii

=exkurze a galerijni edukace

=individualni nabidka vytvarnych dilen a kurz( (po
dohodé s vyucujicim)

-Vzhledem k tomu, Ze predmét je spojen s individualnim pristupem
k jednotlivym zakam, nelze plan predmétu pojmout v hodinovych dotacich.
Vyuka se odviji podle individualnich védomosti, dovednosti a potreb zaka.

Podminky hodnoceni —Zaci jsou hodnoceni podle vyzadované pripravy na hodinu

a vlastni aktivity v hodinach. Soucasti této aktivity je relativni mira a kvalita
komunikace (dilem, o dile a nad dilem), relativni mira a snaha najit a zvladnout
reseni problému, relativni kvalita a snaha o prezentaci vlastniho nazoru na problém
a jeho reseni. Pokud studen zameska vice nez 40% bude automaticky nehodnocen
(vyjimka se toleruje u dlouhodobé nemoci, nebo jinych zavaznych divodd,

které zak s ucitelem osobné prokonzultuje)
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TEMATICKY CELEK, TEMA

Prace s vrstvami, texturami a prostorem-
forma - prostor - barva

(kompozicni strategie, barevna
charakteristika, emocionalni Ucinky...

Principy prace s rastrovou grafikou-
pravidelna sit’ pixelt vektorovou grafikou-
geometrickymi daty

-Fise objektd uméleckého dila

-oblasti vymezené realitou, jazykem,
obrazovou rovinou

digitalni manipulace s obrazem,

(prace v dostupnych pocitacovych
programech)

Pismo - ikona, symbol, piktogram
-prostredky univerzalni komunikace
-historicky prehled vyvoje pisma -kaligrafie
-rozdéleni typu pisma

-soulad pisma a obrazu

(zakonitosti a syntézy, moznosti presentace,
historické souvislosti v uzitém uméni)
-text-prostor-obraz

Animace pohyblivé obrazky

-historické minimum ceského a svétového
animovaného filmu

-technické prostredky a jejich vyvoj
-tvarci a filmy, ktefi vyvoj animaci ovlivnili
-stati namétu, scénare animovaného filmu

-od literarniho scénare k animacni pripraveé,
storyboard, layout.

-vytvarnik animovaného filmu, okruh tvorby,
technologie filmu a vytvarnik

-prace s programem Dragonframe, DaVinci
Resolve

Vztahy a syntéza mezi druhy uméni v obdobi

avantgard a moderny. Hudba, slovesna
umeéni, film a vytvarné uméni. Hapening,

enviroment, event, instalace, performace....

OCEKAVANE VYSTUPY

-ovéri si moznosti tradicnich i netradi¢nich pristupl k

vytvarné tvorbé, psychologické Gcinky vytvarnych
prostredkd

-seznami se s vytvarnym jazykem a jednotlivymi
technologickymi postupy

-reflektuje proces vzniku vlastniho dila
-formuluje své dojmy, cile a poznatky z vlastni

tvorby -pojmenuje digitalni techniky a postupy prace

a vysvétli jejich prednosti v urcitém zaméru

-chape a vyuziva pismo jako vytvarny prvek s
kulturné preduréenym zptsobem vnimani
-vyjadruje vlastni vytvarné myslenky a potreby,
hleda odlisné formy sebevyjadreni

zakladni animacni techniky

(klasicka kreslena animace, limitovana kreslena
animace, totalni animace,

ploskova technika, technika siluetového filmu,
animace olejomalby na skle,

animace sypkych hmot, Spendlikové platno, loutkova

animace, modelace,
pixilace, animace objektd...)

-mezidruhové vztahy (historie, soucasnost)

-prezentuje vlastni nazory

na konkrétnich uméleckych dilech, hodnoti

soucasnou estetiku a jeji trvalejsi koreny

-recepce, percepce a apercepce vytvarného dila

-pojmenuje techniky a postupy a vysvétli jejich
prednosti v kontextu daného dila

-vyuzije Uvahy o vyznamu osobné zalozenych
podnétl na vznik estetického prozitku pri
prezentaci dila



Akce - reakce

- efektivné reagovat na zadanou zakazku
(vhodna volba nastrojd a programd pro vlastni
tvarci zamér)

-védomé uplatniuje tvorivost pri vlastnich

aktivitach a chape ji jako zakladni faktor rozvoje své
osobnosti

-reflektuje a hodnoti praci druhych

-vybira a vyuziva nejriznéjsi vytvarné techniky a
technologie pro vlastni tvir¢i zamér

-uvédomuje si a rozpozna hodnotu vytvarného dila
(ve vlastni tvorbé i v tvorbé druhych)

Individualni projekt
-vlastni vytvarny namét pro spolecnou tvorbu
(moznost spoluprace ve skupinach)

-pojmenuje a vysvétli principy, zvoli nejvhodnéjsi
vytvarnou techniku a postup

-objasni a obhaji vytvarny obsah a formu
-spolecné objevovani nejriznéjsich vytvarnych
postupu a osobnosti uméleckého svéta

Blender 3D — modelovaci nastroj pro tvorbu
3D grafiky

-zaklady prace s 3D grafikou
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